1.Cum sunt interfetele? 
Interfata poate fi comparata cu o clasa abstracta care are doar metode abstracte. La fel ca si o clasa abstracta, o interfata nu poate fi instantiata.
2. Care este motivul principal al introducerii interfetei?

Motivul principal al introducerii interfetelor rezulta din necesitatea de a suplini lipsa mostenirii multiple intre clasele Java.
3. Care este operatorul folosit pt a face testul de conformitate cu o interfata?

Testul de conformitate cu o interfata se poate face prin operatorul instanceof (la fel ca si in cazul claselor). Expresia variabila instanceof clasa_sau_interfata va returna adevarat doar daca variabila indica spre un obiect a carui clasa este subclasa a clasei specificate (sau implementeaza interfata specificata).
4. Precizati pachetele necesare pt realizarea operatiilor de intr iesire si pt lucrul cu resursele Internet

Relativ la modul de folosire al stream-urilor se pot identifica doua categorii: stream de intrare - Input Stream (extern -> memorie) si stream de iesire - Output Stream(memorie -> extern).
Pachetele din biblioteca Java API sunt:

· java.lang - clase de utilitate generala

· java.applet - clase pentru dezvoltarea de aplicatii Web

· java.awt - clase pentru crearea unei interfete grafice (GUI)

· java.beans - clase pentru dezvoltarea de componente reutilizabile

· java.io - clase pentru realizarea operatiilor de intrare/iesire

· java.math - clase pentru operatii matematice complexe

· java.net - clase pentru implementarea protocoalelor Internet

· java.rmi - clase pentru aplicatii distribuite

· java.util - clase utilitare (colectii, calendar, timer etc.)

5. cum sunt d.p.d.v logic datele vehiculate printr-un stream?

Din punct de vedere fizic, printr-un stream circula doar octeti. Din punct de vedere logic insa, datele vehiculate pot fi interpretate ca fiind de tip text (caractere organizate pe linii de text) sau binare (siruri de numere).
6. cum se realizeaza conversiile intre tipuri de date diferite?

7. exemplu de polimorfism
8.Pachetul utilizat pt colectii java.util:
Acest pachet contine doua ierarhii principial diferite:Collection (multimi de obiecte) si Map (seturi tip cheie->valoare).
9. cum sunt considerate in java variabilele de tip array?

In Java, variabilele de tip array sunt considerate obiecte, avand asociate, pe langa setul de elemente continute si un atribut length care da informatii despre numarul de elemente si o metoda clone()care ofera posibilitatea crearii unei copy a tabloului original.
10. cele 2 ierarhii de colectii in java?

ierarhia derivata din Collection cuprinde doua tipuri de clase:

· List (permite duplicate, defineste o ordonare a elementelor)

· Set (nu permite duplicate)

Din ierarhia List fac parte: ArrayList si LinkedList.

Ierarhia Set cuprinde: HashSet si TreeSet.

11. pt ce sunt utilizati iteratorii?

Pentru a parcurge elementele unei multimi care implementeaza interfata Collection se pot utiliza structuri de date suplimentare numite iteratori.

Un iterator este un obiect care poate realiza traversarea in ordine a colectiei la care este atasat. Ordinea de parcurgere este determinata de maniera in care sunt retinute elementele in colectie.

Interfata Iterator contine urmatoarele declaratii:

  interface Iterator {
     boolean hasNext();
     Object next();
     void remove();
  }

Metoda iterator() declarata in interfata Collection creaza si returneaza referinta la un iterator asociat cu colectia curenta.

Utilizarea unui iterator se realizeaza dupa modelul:

 Collection colectie = new ...
 Iterator iteratorColectie = colectie.iterator();
 ...
 while( iteratorColectie.hasNext()) {
  TipObject element = (TipObiect)iteratorColectie.next();
  // prelucrare element curent
  // ex. afisare: System.out.println(element);
 }
12. pt ce sunt utilizate pachetele?

R: pachetele ajuta la structurarea unei aplicatiei
13. cum se specifica, ca o clasa apartine unui pachet?

Pentru a specifica ca o clasa apartine unui pachet se va incepe scrierea fisierul cu declaratia:

 package numePachet

Toate clasele dintr-un fisier vor apartine aceluiasi pachet (cel specificat pe prima linie in fisier). Un fisier nu poate avea clase care sa apartina mai multor pachete.

Daca clauza package lipseste, clasele vor apartine unui pachet implicit (anonim). Acest pachet este creat automat de Java la compilarea fisierului.

Dovada ca structurarea pe pachete este utila in cazul aplicatiilor complexe este si faptul ca bibloteca Java API este si ea structurata pe pachete.

Referirea la o clasa apartinand unui anumit pachet se poate face prin:

 numePachet.numeClasa

Aceasta notatie nu este necesara daca clasa se gaseste in pachetul curent sau daca a fost inclusa in clauzaimport.

Pachetele se pot organiza ierarhic in subpachete prin concatenarea numelor cu ajutorul caracterului '.'.

Referinta la o clasa dintr-un subpachet se face prin:

 pachetPrincipal.pachetSecundar.numeClasa

14. se consid 2 clase X si Y. Daca Y mosteneste X si sunt in pachete diferite, at Y are acces la membrii din X?

R: Daca Y mosteneste X si dar X si Y sunt in pachete diferite => Y are acces la membrii publici si protected (declarati cu public sau protected).
15. se consid 2 clase M si N Daca N mosteneste M si ambele sunt din aceleasi pachete, at N are acces la care membrii din M ?

R: Daca N mosteneste M si M si N sunt din acelasi pachet => N are acces la toti membrii lui M mai putin la cei privati (declarati cu private).

Teorie in continuare: 

1.Daca B nu mosteneste A dar A si B sunt din acelasi pachet => B are acces la membri publici si package (declarati cu public sau fara modificatori de vizibilitate).

2.    Daca B nu mosteneste A si A si B sunt in pachete diferite => B are acces doar la membrii publici (declarati cu public).

16. care clasa din ierarhia Collection nu permite duplicitate?

Ierarhia derivata din Collection cuprinde doua tipuri de clase:

· List (permite duplicate, defineste o ordonare a elementelor)

· Set (nu permite duplicate)

Din ierarhia List fac parte: ArrayList si LinkedList.

Ierarhia Set cuprinde: HashSet si TreeSet.

17. cum se pot trata exceptiile?

Daca programatorul nu trateaza o anumita exceptie ea va fi tratata automat de catre masina virtuala prin oprirea programului si afisarea unui mesaj de eroare pe consola. Exceptiile se trateaza prin obiecte ale unei clase derivate din clasa Throwable. Majoritatea exceptiilor sunt derivate din clasa Exception sau RuntimeException, care au ca si superclasa clasa Throwable.
18. sintaxa de tratare a exceptiilor

Pentru a trata exceptiile care apar intr-un bloc de cod, acesta va fi inclus intr-o secventa try … catch:

 try {

  // intructiuni de supravegheat

 }

 catch (Exceptie1 e1) {

     // tratare eroare e1

     System.out.println("A aparut eroarea Exceptie1");

 }

 catch (Exceptie2 e2) {

     // tratare eroare e2

     System.out.println("A aparut eroarea Exceptie2");

 }

 finally {

      // eliberare resurse – se executa neconditionat

 }

19. tipuri de erori posibile in Java
In Java sunt identificate doua tipuri de erori posibile (clase derivate direct din Throwable): Error (erori grave) si Exception (exceptii care pot fi tratate).
