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xCAP. 6 COMENZI DE EDITARE

Editarea – constă în selectarea şi prelucrarea datelor unui program referitoare la modificarea şi reactualizarea entităţilor ce definesc şi compun un desen; fiind o formă laborioasă de lucru referitoare la entităţile grafice privind selecţia, ştergerea, deplasarea, copierea, scalarea, rotirea acestora ş.a., cât şi anularea unora din operaţiile efectuate.
Comenzile de editare frecvent utilizate sunt:

[image: image6.wmf]
6.1 Comanda BREAK


Comanda BREAK se foloseşte pentru întreruperea parţială (spargerea) unei entităţi de tip Line, Arc sau Circle.  

Zona de întrerupere este indicată prin două puncte aparţinând entităţii, dintre care primul este şi punct de selecţie. Cel de-al doilea punct de întrerupere poate fi poziţionat şi în apropierea obiectului asupra căruia acţionează comanda BREAK, AutoCAD selectează cel mai apropiat punct de întrerupere aparţinând obiectului.

Sintaxa comenzii este:

Command: BREAK (
Select object: se selectează obiectul prin indicarea primului punct (
Specify second break point or [First point]: se indică al doilea punct (
Pentru întreruperea unei entităţi în două obiecte, se indică acelaşi punct la specificarea celor două puncte de întrerupere prin selectarea prin @ al celui de-al doilea punct. (fig. 6.1).

[image: image7.wmf]
Figura 6.1
Urmare a aplicării comenzii BREAK, porţiunea dintre punctele P1 şi P2 este eliminată (fig. 6.2a). Dacă se doreşte ştergerea unei porţiuni extreme a unui segment, arc, polilinii 2D etc., cel de-al doilea punct poate fi specificat oriunde, dincolo de capătul

 respectiv. Dacă punctul P2 este indicat dincolo de unul din punctele de capăt ale entităţii, [image: image8.wmf]atunci porţiunea eliminată este de la punctul P1 la capătul respectiv a entităţii (fig. 6.2b). Pentru entităţile de tip Arc sau Circle, porţiunea eliminată de la punctul P1 la punctul P2, este întotdeauna orientată  în sens trigonometric (fig. 6.2c). 

Selecţia entităţii ce urmează a fi întreruptă poate fi efectuată printr-un punct de selecţie F (first point) diferit de punctele de întrerupere P1 şi P2, aşa cum rezultă din derularea sintaxei care urmează (fig. 6.3):

Command: BREAK (
Select object: se selectează obiectul prin punctul F de selecţie ( 

Specify second break point or [First point]: F (
Specify first break point: se indică punctul P1 (
Specify second break point: se indică punctul P2 (
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6.2 Trasarea unei entităţi de tip CIRCLE printr-o linie cu lăţime

Prelucrarea unui număr mare de coroane circulare este laborioasă şi consumă mult timp, de aceea la realizarea cercurilor cu lăţime se preferă un alt mod de lucru şi anume: realizarea unui cerc cu comanda CIRCLE şi modificarea ulterioară a lăţimii liniei de trasare cu comanda PEDIT.  Etapele realizării unui astfel de cerc sunt următoarele:

· Trasarea unui cerc cu o linie de lăţime zero prin comanda CIRCLE;

· Întreruperea (spargerea) cercului pe o anumită porţiune prin comanda BREAK;

· Modificarea lăţimii liniei de trasare prin comanda PEDIT, opţiunea W;

· Închiderea arcului de cerc rămas prin comanda CLOSE.

Sintaxa este următoarea:

Command: CIRCLE (
Specify center point for circle or [3P / 2P / Ttr (tan tan radius)]:  (se indică centrul prin ţintire sau se stabilesc coordonatele centrului) ( (fig. 6.4a)

Specify radius of circle or [Diameter] <15>: 20 (
Command: BREAK (
Select object: (Se selectează cercul prin click în punctul 1) (
Specify center second break point or [First point]: (se indică punctul 2): ( (fig. 6.4b)

Command: PEDIT (
Select polyline: (Se selectează cercul întrerupt) (
Object selected is not a polyline

Do you want to turn it into one? <Y >: (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: W (








 
Specify new width for all segments: 2 ( (fig. 6.4c)

Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: C (







   
 
[image: image11.wmf]Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]:  ( (fig. 6.4d)
a.


     b.


          c.

          d.

     Figura 6.4
6.3 Comanda TRIM


Comanda TRIM este utilizată pentru retezarea (tăierea) unor porţiuni ale obiectelor desenate, situate dincolo de o muchie tăietoare sau cuprinse între două muchii de tăiere, denumite cuţite. 


Sintaxa comenzii este:

Command: TRIM (
Select cutting edges ...

Select object: se selectează cuţitele de tăiere S1 şi S2 (
Select objects to trim or [Project / Edge / Undo]: se selectează porţiunile care       trebuie şterse   (S1’, S2’, S3’)  ( (fig. 6.5)


[image: image1.wmf]Figura 6.5 


unde:

·  Project – specifică modul de selecţie prin care se retează obiectele selectate;

· Edge – controlează retezarea obiectului când acesta nu intersectează frontiera;

· Undo – anulează ultima comandă de retezare.

Comanda decurge în două etape, după cum urmează:

1. Se selectează muchiile tăietoare prin deplasarea pătratului selector pe fiecare dintre cele două cuţite (S1, S2), se execută click pe butonul din stânga al mouse-ului, după care se iese din comanda de selecţie prin click pe butonul din dreapta sau prin apăsarea tastei ENTER;

2. Se selectează porţiunile obiectelor cuprinse între cuţite şi care urmează a fi retezate prin click stânga 
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şi ştergerea prin click dreapta sau ENTER.

6.4 Comanda EXTEND

       Comanda  EXTEND permite extinderea (prelungirea) unor entităţi de tip Line sau Arc până la o frontieră. Este complementară comenzii TRIM şi se derulează, de asemenea, în două etape, după aceleaşi secvenţe:

1. Se selectează graniţele de extindere, după care se iese din comanda de selecţie;

2. Se selectează elementele care trebuie extinse.

Sintaxa comenzii este:

Command: EXTEND (
Current settings: Projection=UCS Edge=None

Select boundary edges ...

Select objects: se selectează graniţa de extindere S1 (
Select objects to extend or [Project / Edge / Undo]: se selectează elementele care trebuie  extinse(S1’, S2’)  ( (Fig. 6.6)


[image: image3.wmf]
Figura 6.6 

Observaţie
Cursorul grafic selectează capătul entităţii care trebuie extinsă.
6.5 Comanda CHAMFER


Comanda CHAMFER permite ajustarea colţurilor unui obiect prin aplicarea unei teşiri între două linii. Comanda CHAMFER se aplică numai  obiectelor liniare, adică permite teşirea colţurilor formate din două linii, drepte şi semidrepte ajutătoare neparalele sau segmente de dreaptă ale unei polilinii.


Comanda CHAMFER se derulează în două etape şi anume:

1. În prima etapă sunt selectate, pe fiecare din elementele date, distanţele de teşire d1 şi respectiv d2, sau distanţa d şi respectiv unghiul de teşire ( - unghiul măsurat faţă de primul element selectat.

2. Prin apăsarea tastei ENTER se reintră în comandă, după care, în etapa a doua, se selectează elementele care urmează a fi teşite.

Pentru teşirea prin două distanţe de teşire date, sintaxa comenzii este următoarea:
Command: CHAMFER (
Select first line or [Polyline / Distance / Angle / Trim / Method]: D ( 

Specify first chamfer distance <10>: d1 (
Specify second chamfer distance <10>: d2 (
[image: image12.wmf]
Command: CHAMFER (
Select first line or [Polyline / Distance / Angle / Trim / Method]: se selectează S1
Select second line: se selectează S2 (fig. 6.7). 

Realizarea teşirii prin alegerea, în prealabil, a distanţelor de teşire, este accesibilă prin opţiunea Distance (distanţe). Ambele distanţe (d1 şi d2) sunt măsurate începând din punctul de intersecţie a liniilor. Distanţa d1 este măsurată pe primul element selectat, iar d2 pe al doilea element selectat. Cele două distanţe de teşire pot fi egale sau diferite. 

Sintaxa comenzii pentru teşirea prin distanţa şi unghiul de teşire date, este:

Command: CHAMFER (
Select first line or [Polyline / Distance / Angle / Trim / Method]: A ( 

Specify chamfer length on the first line <10>: 15 (
Specify chamfer angle from the first line <10>: 40 (
Command: CHAMFER (
Select first line or [Polyline / Distance / Angle / Trim / Method]: se selectează L1
Select second line: se selectează L2 (fig. 6.8). 

[image: image13.wmf]
Metoda de teşire efectuată prin opţiunea Angle (unghi), constă în măsurarea distanţei din punctul de intersecţie pe primul element selectat (d), iar unghiul este măsurat în raport cu entitatea pe care se măsoară distanţa de teşire (() (fig. 6.8).
Elementele esenţiale realizării unei teşituri sunt:

· First line  – prima latură a teşiturii;

· Second line  – a doua latură a teşiturii;

· Polyline – permite teşirea tuturor colţurilor unei polilinii;

· Distance – stabileşte distanţele de teşire;

· Angle – stabileşte unghiul de teşire;
· Trim – controlează dacă se şterg sau nu colţurile;
· Method – controlează metoda de definire a teşiturii (prin două distanţe sau printr-o distanţă şi un unghi).
Sintaxa comenzii pentru teşirea unui contur format din polilinii impune selecţia prealabilă a poliliniei, după cum urmează:

Command: CHAMFER (
Select first line or [Polyline / Distance / Angle / Trim / Method]: D ( 

Specify first chamfer distance <10>: 5 (
Specify second chamfer distance <10>: 5 (
Command: CHAMFER (
Select first line or [Polyline / Distance / Angle / Trim / Method]: P ( 

Select 2D polyline: se selectează polilinia (fig. 6.9)
[image: image14.wmf]
Observaţie    

    
Dacă opţiunea No trim (fără retezare) a comenzii CHAMFER din bara de comandă Command este activată, AutoCAD păstrează forma iniţială a colţului după adăugarea teşiturii (fig. 6.10).

[image: image15.wmf][image: image16.wmf]

Figura 6.10 

a. Înainte



 b. După
Comanda CHAMFER poate fi aplicată atât liniilor concurente, cât şi celor care au punctul de intersecţie pe prelungirea lor. Dacă d1 = d2 = 0, dreptele ce au punctul de concurenţă în prelungire se extind până în acest punct (fig. 6.11). Semidreptele situate dincolo de punctul de concurenţă în continuarea porţiunilor selectate, sunt şterse în mod automat (fig. 6.12).
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Observaţii

1. Dacă cele două linii selectate se găsesc pe acelaşi strat şi au aceeaşi culoare şi tip de linie, atunci noua linie de teşire va avea şi ea aceleaşi proprietăţi;

2. Dacă liniile aparţin a două straturi diferite, atunci noua linie de teşire va aparţine stratului curent. Deci, proprietăţile liniei de teşire trasate aparţin stratului curent;

3. Dacă cele două linii aparţin aceluiaşi strat, iar linia de teşire se execută în alt strat, proprietăţile acesteia corespund stratului în care au fost trasate entităţile.

6.6 Comanda FILLET


Comanda FILLET permite racordarea entităţilor de tip Line, Arc, Circle, Ellipse, Pline, Polygon, Spline etc. Arcul de racordare generat este tangent la obiectele selectate în punctele de început şi de sfârşit ale elementelor adiacente.

[image: image18.wmf]
Comanda FILLET decurge analog comenzii CHAMFER, elementul ce influenţează racordarea fiind raza r de racordare. Raza specificată devine implicită pentru  racordările ulterioare. (fig. 6.13)
   Elementele realizării racordării sunt:

- First object  – primul obiect ce se racordează;

- Second object  – al doilea obiect ce se racordează;

- Polyline – permite racordarea tuturor colţurilor unei polilinii;

- Radius – stabileşte raza de racordare;

· Trim – controlează dacă se şterg sau nu colţurile după racordare.

Pentru racordarea a două obiecte, sintaxa comenzii este următoarea:

Command: FILLET (
Select first object or [Polyline / Radius / Trim]: R ( 

Specify fillet radius <15>: 4 (
Se reintră în comandă şi se selectează entităţile ce urmează a fi racordate.

Command: FILLET (
Select first object or [Polyline / Radius / Trim]: se selectează S1

Select second object: se selectează S2 (fig. 6.14).
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Pentru a racorda simultan toate vertexurile unei polilinii, se selectează mai întâi opţiunea Polyline, după care se selectează polilinia, ca în exemplul ce urmează: 

Command: FILLET (
Select first object or [Polyline / Radius / Trim]: R ( 

Specify fillet radius <15>: 5 (
Command: FILLET (
Select first object or [Polyline / Radius / Trim]: P (
Select 2D polyline: se selectează polilinia (fig. 6.15)
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Figura 6.15

Prin comanda FILLET se poate modifica racordarea a două entităţi adiacente printr-un alt arc cu o rază r1 diferită de raza de racordare r, iniţială. 

Toate proprietăţile enumerate la comanda CHAMFER se menţin şi în cazul comenzii FILLET. Astfel:

- pot fi păstrate sau nu  porţiunile de entităţi ce depăşesc punctul de racordare până în punctul de intersecţie dacă se activează opţiunea No trim (fără retezare (fig. 6.16).
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 a. înainte de racordare
  
        b. după racordare

- dacă raza de racordare adoptată este r = 0, iar cele două obiecte sunt linii neparalele, ele sunt retezate sau extinse automat până  la punctul de intersecţie (fig. 6.17 şi fig. 6.18). 

- comanda FILLET permite racordarea a două drepte paralele, raza semicercului generat este setată automat ca jumătate din distanţa ce separă cele două linii; punctul de tangenţă al arcului de racordare coincide cu al doilea punct de selecţie, situat pe ultimul element selectat (fig. 6.19).

[image: image26.wmf]
[image: image27.wmf]
- dacă obiectele racordate prin FILLET nu sunt entităţi de tip Line, formele obţinute după racordare pot fi surprinzătoare (fig. 6.20). Evident, arcul de racordare rezultat este tangent la obiectele selectate în punctele de început şi de sfârşit. 
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6.7 Comanda PEDIT


PEDIT – este folosită pentru editarea poliliniilor 2D sau 3D.

Una din principalele opţiuni incluse constă  în transformarea mai multor entităţi succesive într-o polilinie şi apoi uniformizarea lăţimii acesteia, modificări care decurg după următoarea sintaxă:

Command: PEDIT (
Select polyline: se selectează polilinia (fig. 6.21)

Object selected is not a polyline 

Do you want to turn it into one? <Y>: (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: J (
Select objects: se selectează succesiv liniile ce compun polilinia (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: W (
Specify new width for all segments: 0.6 (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: (
[image: image32.wmf]

Observaţie Opţiunea Join decurge în mod corect dacă entităţile sunt selectate în ordinea succesiunii amplasării lor.

Selecţia entităţilor incluse se poate face utilizând opţiunile: Window, Crossing, Last, BOX, Fence, CPolygon, WPolygon etc., mai puţin Previous. 

Sintaxa, aşa cum se observă, cuprinde următoarele opţiuni:

· Close/Open (Închide/Deschide) – dacă polilinia este deschisă, promptul conţine opţiunea Close; dacă polilinia este închisă, această opţiune este înlocuită cu Open. O polilinie poate fi deschisă chiar dacă primul şi ultimul punct au aceleaşi coordonate.

Polilinia rămâne deschisă până la folosirea opţiunii Close în timpul procesului de desenare sau în cursul unei editări ulterioare;

· Join (Uneşte) – permite să se adauge unei polilinii existente linii, arce sau alte polilinii. Pentru a reuni aceste elemente, trebuie asigurată coincidenţa punctelor de sfârşit. Dacă se editează o polilinie simplă, la închiderea comenzii, AutoCAD converteşte toate segmentele într-o singură polilinie simplă;

· Width (Lăţime) – solicită specificarea unei singure lăţimi pentru toate segmentele poliliniei. Noua valoare a lăţimii înlocuieşte toate valorile specificate pentru segmentele individuale;

· Edit vertex (Editare de vertexuri) – afişează un promt cu mai multe opţiuni, ce permit editarea vertexurilor (modificarea poziţiei punctelor de convergenţă şi, implicit, ale entităţilor conjugate);

· Fit (Ajustare) – creează o curbă netedă care trece prin vertexurile poliliniei.

· Spline (Curbă splină) – creează o curbă controlată de vertexurile poliliniei, dar care nu trece neapărat prin acestea;

· Decurve (Anulează ajustarea curbei) – anulează ajustarea unei curbe cu opţiunile Fit sau Spline şi îi reface configuraţia originală. Selectarea opţiunii Decurve nu are nici un efect în cazul poliliniilor simple, deoarece acestea nu acceptă ajustarea curbelor;

· Ltype gen (Generează tipuri de linii) -  controlează generarea tipurilor de linii între vertexurile poliliniei (opţiunea este dezactivată) – tipul de linie începe şi se termină cu un segment la fiecare vertex, sau între punctele de capăt ale poliliniei (opţiunea este activată) – tipul de linie este aplicat de o manieră continuă, indiferent de poziţia vertexurilor în raport cu segmentele şi spaţiile tipului de linie, care pot determina apariţia unor spaţii chiar la un vertex. AutoCAD ignoră această opţiune în cazul poliliniilor care conţin segmente cu lăţime variabilă;

· Undo (Anulează) – anulează cea mai recentă acţiune a funcţiei PEDIT.


După fiecare operaţie de editare, linia de comandă principală a comenzii PEDIT este reafişată, în eventualitatea că se doreşte editarea unui alt parametru al poliliniei. Pentru ieşirea din comanda PEDIT, se utilizează tasta <ESC> sau ( (ENTER). 

Unele dintre opţiunile liniei de comandă anulează alte opţiuni anterioare. De exemplu, după ce s-a folosit opţiunea Fit, se anulează efectul acesteia cu opţiunea Decurve.
Dacă polilinia selectată este deschisă, atunci sintaxa comenzii este următoarea(fig. 6.22):
Command: PEDIT (
Select polyline: se selectează polilinia 

Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 
Undo]: C (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 
Undo]: (
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      Figura 6.22 
Dacă polilinia selectată este închisă, atunci sintaxa comenzii este următoarea(fig. 6.23):

Command: PEDIT (
Select polyline: se selectează polilinia 

Enter an option [Open / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: O (
Enter an option [Open / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: (
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Figura 6.23 

Pentru editarea de polilinii cu ajutorul comenzii PEDIT – transformarea unei polilinii în curbă de tip Spline, sintaxa este:

Command: PEDIT (
Select polyline: se selectează polilinia (fig. 6.24) 

Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen /   Undo]: S (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: (
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Figura 6.24
Pentru editarea de polilinii cu ajutorul comenzii PEDIT – transformarea unei polilinii în curbă ajustată (tip Fit), sintaxa este:

Command: PEDIT (
Select polyline: se selectează polilinia (fig. 6.25) 

Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: F (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / Undo]: (
[image: image43.wmf][image: image44.wmf]
Figura 6.25

În figura 6.26 sunt suprapuse poliliniile de tip Fit şi Spline ale aceluiaşi contur de tip Polyline. Se observă că polilinia de tip Fit trece prin vertexurile poliliniei transformate.

Fiecare segment al unei polilinii este controlat de vertexul care îl precede. Edit vertex (Editare vertexuri) face parte din setul de opţiuni principale ale comenzii PEDIT, determinând afişarea unui alt prompt, cu un alt set de opţiuni. La utilizarea acestora, AutoCAD marchează vertexul curent al poliliniei cu un “X”, pentru a-l evidenţia. Apăsând tasta <ENTER> (pentru a accepta opţiunea prestabilită, <N> - Next - următorul), se poate muta marcajul pe vertexul care se doreşte a fi editat.


Sintaxa pentru editarea de vertexuri cu Edit vertex - Move, este:

Command: PEDIT (
Select polyline: se selectează polilinia (fig. 6.27) 

Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 
Undo]: E (
Enter a vertex editing option

[Next / Previous / Break / Insert / Move / Regen / Straighten / Tangent / Width / eXit] 
<N>: M (
Specify new location for marked vertex: se indică punctul P (
Enter a vertex editing option

[Next / Previous / Break / Insert / Move / Regen / Straighten / Tangent / Width / eXit] 
<N>: X (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 
Undo]: (


Sintaxa pentru editarea de vertexuri cu Edit vertex - Straighten, este:

Command: PEDIT (
Select polyline: se selectează polilinia (fig. 6.28) 

Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 
Undo]: E (
Enter a vertex editing option

[Next / Previous / Break / Insert / Move / Regen / Straighten / Tangent / Width / eXit] 
<N>: S (
Enter an option [Next / Previous / Go / eXit] <N>: (
Enter an option [Next / Previous / Go / eXit] <N>: (
Enter an option [Next / Previous / Go / eXit] <N>: G (
Enter a vertex editing option

[Next / Previous / Break / Insert / Move / Regen / Straighten / Tangent / Width / eXit] 
<N>: X (
Enter an option [Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 
Undo]: (

     Figura 6.28
AutoCAD afişează următorul prompt de editare a vertexurilor:

    [Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width /eXit] <N>:

· Next/Previous (Următorul /Anteriorul) – permit mutarea marcajului pe alt vertex (următor sau anterior). Next (Următorul) este opţiunea prestabilită;

· Break (Întrerupe) – permite întreruperea unei polilinii (desparte polilinia în două sau elimină  segmentele poliliniei în vertexul curent). Dacă se selectează două vertexuri, AutoCAD elimină segmentele dintre ele, rezultând două polilinii distincte. Dacă unul dintre vertexurile selectate se află în capătul poliliniei, AutoCAD trunchiază polilinia, iar dacă se selectează un singur vertex, polilinia este întreruptă în punctul selectat, rezultând, de asemenea, două polilinii distincte;

· Insert (Inserează) – adaugă un vertex într-un punct specificat, după vertexul curent. Această opţiune se poate combina cu Break, pentru a introduce întreruperi între vertexurile existente;

·      Move (Mută) – mută vertexul curent într-un punct specifcat;

· Straighten (Îndreaptă) – Elimină toate vertexurile care apar între cele două vertexuri selectate şi le înlocuieşte cu un segment de dreaptă.
· Tangent (Tangentă) – stabileşte direcţia tangentei în vertexul curent pentru a controla curba ajustată. Unghiul tangentei este marcat în vertex cu o săgeată şi poate fi configurat prin tragere cu cursorul sau prin introducerea unei valori de la tastatură;
· Width (Lăţime) – atribuie valori specificate lăţimilor de început şi de sfârşit ale unui segment de polilinie;

· Exit (Ieşire) – determină ieşirea din modul de editare a vertexurilor şi revenirea la promptul principal al comenzii PEDIT.

6.8 Comanda  EXPLODE

Comanda EXPLODE descompune o polilinie sau o entitate de tip block în entităţile primare din care se compun.

Există obiecte considerate “compuse”, care sunt alcătuite din reunirea altor obiecte AutoCAD. De exemplu: cotele asociative, haşurile, poliliniile, blocurile, reţelele 3D, solidele, regiunile etc. pot fi “explodate”. De obicei, această comandă se lansează atunci când se doreşte modificarea uneia sau a mai multor componente ale obiectului compus şi nu se dispune de metodele necesare pentru a acţiona direct asupra acestuia.

Sintaxa comenzii este următoarea:

          Command: EXPLODE (

Select object (se selectează  obiectul compus) ( 

Comanda EXPLODE afectează obiectele supuse “exploziei”, după cum urmează: 
· Polilinii – Poliliniile sunt înlocuite cu o serie de linii şi arce. Chiar dacă polilinia are lăţime, liniile şi arcele care o înlocuiesc nu au lăţime. Dacă se explodează o polilinie, AutoCAD separă polilinia în segmentele de dreaptă şi de arc componente şi anulează toate informaţiile referitoare la lăţimi sau tangente. Segmentele nu mai sunt legate între ele, deşi au în continuare puncte de capăt comune. (fig. 6.29);

· Blocuri – Blocul inserat  este înlocuit cu duplicatele obiectelor componente. Obiectele desenate iniţial pe stratul 0 (Layer 0) sunt redesenate pe acelaşi strat. De regulă, se aplică comanda EXPLODE unui bloc inserat atunci când se doreşte modificarea unuia sau a mai multor componente. Acest lucru se întâmplă, în general, la redefinirea blocului; 
· Regiuni – Regiunea este înlocuită cu obiectele de contur (linii sau cercuri) care definesc buclele (curbe închise).

· Cote – Cota este înlocuită cu o combinaţie de linii, obiecte mtext, puncte, obiecte pline etc. De obicei, se aplică comanda EXPLODE unei cote pentru a putea manevra entităţile componente. Cotele rezultate nu mai sunt asociative, aşa încât este mai bine să se evite explodarea lor (fig. 6.30);


· Haşuri – Haşurile sunt înlocuite cu liniile componente. Haşurile rezultate nu mai sunt asociative; explodarea haşurilor se utilizează numai atunci când se doreşte ştergerea doar a unei mici zone haşurate (de exemplu, în cazul amplasării unei cote pe o suprafaţă haşurată (fig. 6.30); În figura 6.30 se explodează cota (20 şi haşura în vederea reprezentării corecte a desenului – întreruperea liniilor “explodate” a haşurii în dreptul cotelor 30 şi 35, respectiv poziţionarea şi notarea corectă a cotei (20.
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Figura 6.26
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Figura 6.21
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         a. Înainte de racordare		           b. După racordare


          Figura 6.20
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a. Înainte de racordare			              b. După racordare 


Figura 6.19
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Figura 6.17	             				Figura 6.18





Figura 6.16
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Figura 6.13        
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      Figura 6.9
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Figura 6.11	             				Figura 6.12
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Figura 6.29
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Figura 6.30
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Figura 6.27
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Figura 6.3
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