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 CAP. 5 SELECŢIA, ŞTERGEREA, ANULAREA, COPIEREA, DEPLASAREA ŞI MODIFICAREA ENTITĂŢILOR


5.1 Comenzi de selectare şi de ştergere: SELECT, ERASE


Comanda SELECT  nu realizează decât selecţia entităţilor, fără a avea vreun efect când se iniţializează în linia de comandă. Selecţia devine eficientă atunci când este precedată de o comandă de modificare sau de editare.
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Comanda ERASE.  
     Modalităţi de selecţie a entităţilor.

    Serveşte pentru ştergerea uneia sau mai multor entităţi selectate din câmpul desenului.

    Sintaxa comenzii este:

Command: ERASE (
Select objects: se foloseşte unul din modurile de selecţie prezentate mai jos (

Comanda ERASE decurge în două etape:

1. în prima se realizează selecţia entităţilor ce urmează a fi şterse;

2. în cea de-a doua se realizează ştergerea simultană a tuturor entităţilor selectate.

1. Selecţia poate fi efectuată astfel:

a) selecţie individuală: (fig 5.1a) se deplasează cursorul grafic succesiv pe toate entităţile ce urmează a fi şterse, selecţia realizându-se prin apăsarea butonului din stânga mouse-ului. Entităţile selectate devin reprezentate prin linii întrerupte. Mărimea pătratului selector se poate regla prin comanda APERTURE, dacă este vorba de cursorul modurilor OSNAP, sau prin variabila de sistem PICK-BOX, pentru comenzile de editare;

b) în fereastră Window (fig. 5.1b) - se determină selectarea tuturor entităţilor aflate integral în interiorul ferestrei; definirea ferestrei se face prin indicarea a două colţuri opuse – „Specify first corner”, „Specify opposite corner”;
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c) în fereastră Crossing (fig. 5.1c) - se determină selectarea atât a obiectelor incluse total în fereastră, cât şi a celor atinse doar de aceasta; definirea ferestrei se face prin indicarea a două colţuri opuse;

d) opţiunea BOX - combină opţiunile Crossing şi Window, cu o fereastră prin două puncte indicate, fără a specifica tipul selecţiei - dacă al doilea punct ales este la dreapta primului, rezultă selecţia de tip Window; invers, selecţia este de tip Crossing;

e) opţiunea WPolygon (fig. 5.1d) - se selectează toate entităţile aflate integral în interiorul unui contur poligonal convex, definit prin vârfuri;

f) opţiunea CPolygon (fig. 5.1e) - se selectează toate entităţile aflate integral sau parţial în interiorul unui contur poligonal convex definit prin vârfuri;

g) opţiunea Fence (fig. 5.1f) - conturul de selecţie este înlocuit printr-o linie frântă care intersectează obiectele care trebuie selectate;
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h) opţiunea Last - selectează ultimul obiect desenat;

i) opţiunea Previous - determină reluarea unei mulţimi de selecţie; o mulţime de selecţie include mai multe obiecte şi poate fi creată prin comenzile SELECT şi GROUP;

j) opţiunea Remove - are ca rezultat excluderea unor obiecte selectate, dintr-o mulţime de obiecte selectate anterior;

k) opţiunea Addision - care se reia după Remove, are ca efect adăugarea altor obiecte mulţimii de selecţie anterioare;

l) opţiunea Undo - determină renunţarea la ultimul obiect selectat;

m) opţiunea Multiple - permite selectarea mai multor obiecte apropiate, accelerează selecţia şi nu mai necesită afişarea prompturilor; 

n) opţiunea SIngle - permite selectarea unui singur obiect;

o) opţiunea Auto - combină selectarea individuală cu selectarea de tip BOX. Acţionează la fel ca opţiunea BOX, dar dacă primul punct pe care s-a executat click se găseşte pe un obiect, este selectat numai obiectul respectiv, iar modul BOX este abandonat; 

p) opţiunea ALL - determină selectarea tuturor obiectelor desenate;

q) opţiunea Group - determină selectarea tuturor obiectelor dintr-un grup creat prin comanda GROUP.
2. Ştergerea simultană a entităţilor selectate se obţine prin apăsarea tastei <ENTER>  sau a butonului din dreapta al mouse-ului.
5.2 Anularea unui grup de comenzi: OOPS, U, UNDO, REDO
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Comanda OOPS

Sintaxa comenzii este:

Command: OOPS (
Asigură recuperarea (refacerea) ultimului grup de obiecte şterse prin comanda ERASE. Deci, prin comanda OOPS, se pot recupera numai obiectele afectate de comanda ERASE în cea mai recentă secvenţă de utilizare a acesteia.

Comanda OOPS, pentru a fi operantă, trebuie apelată imediat după comanda ERASE. Pentru a se parcurge mai mulţi paşi în procedura de recuperare, se recomandă comanda UNDO.
Comenzile U, UNDO şi REDO

Anularea ultimei comenzi efectuate se face prin comanda U, iar anularea efectului comenzii U, prin comanda REDO; comenzile U şi REDO pot fi accesate rapid, prin acţionarea pictogramei corespunzătoare din bara de instrumente standard.

Sintaxa comenzii UNDO este:

Command: UNDO (
Number of operations or [Auto / Control / BEgin / End / Mark / Back] <number>:
<number> - opţiune implicită, număr care arată câte comenzi anterioare trebuie să fie anulate; de exemplu, comanda U este echivalentă cu UNDO 1.
Anularea unui grup de comenzi anterioare prin comanda UNDO, activează următoarele opţiuni:


Auto - permite controlul modului în care sunt tratate selecţiile din meniuri; dacă Auto este activat, selecţiile din meniuri sunt tratate ca o singură comandă; 

Control - permite limitarea acţiunii comenzii UNDO; apare un nou şir de opţiuni: [All / None / One]<All>: 







     unde:
All – activează toate opţiunile comenzii UNDO;




None – invalidează opţiunea comenzii;




One – permite anularea unei singure comenzi la un moment dat.

BEgin şi End - delimitează un grup de operaţii, care trebuie tratate de comenzile UNDO şi U ca o singură operaţie;

Mark – precizează momentul curent, pentru a şti până unde să se revină ulterior, prin opţiunea Back.

5.3 Comenzi de copiere şi de multiplicare: COPY, ARRAY, OFFSET, MIRROR
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Comanda COPY
Comanda COPY realizează copii ale obiectelor în noi locaţii, rămânând reprezentate şi în vechea poziţie.

Sintaxa comenzii este:

Command: COPY (
Select objects: se selectează obiectul (cercul) ce urmează a fi copiat (
Specify base point or displacement or [Multiple]: M (
Specify base point: cen of (punctul C) 
Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: se selectează pe rând punctele P1, P2, P3, P4 ( (fig. 5.2)

Observaţie

 După alegerea primului punct de bază, pe ecran apare o imagine dinamică, legată de cursorul grafic; introducerea punctului următor de deplasare conduce la apariţia pe ecran a unei copii în această poziţie, iar în linia de comandă apare cererea pentru următorul punct de deplasare, unde se realizează copierea. 
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Copierea se poate repeta ori de câte ori se doreşte, încheierea făcându-se prin apăsarea tastei ENTER în loc de precizarea unui nou punct.
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Comanda ARRAY

Comanda ARRAY creează copii multiple ale unui obiect, într-o reţea de dispunere rectangulară sau polară. 

Reţeaua rectangulară (R) permite aranjarea pe linii şi coloane a copiilor create, iar cea polară (P) le dispune circular.

Crearea unei reţele rectangulare

Sintaxa comenzii este:

Command: ARRAY (
Select objects: se selectează obiectul care urmează a fi multiplicat ( (fig. 5.3)

Enter the type of array [Rectangular / Polar] <R>:  (
Enter the number of rows (---) <1>: 4 (
Enter the number of columns (( ( () <1>: 3 (
Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 20 (
Specify the distance between columns (( ( (): 30 ( 

[image: image16.wmf][image: image17.wmf]La lansarea comenzii ARRAY, AutoCAD solicită selectarea obiectelor care trebuie aranjate în reţea. 


Pentru o reţea dreptunghiulară, prompturile sunt următoarele:

· Number of rows (---) <1> (numărul de linii): se specifică numărul de rânduri pe care sunt desenate obiectele, inclusiv obiectul iniţial;

· Number of columns (( ( () <1> (numărul de coloane): se specifică numărul de coloane pe care sunt desenate obiectele. 

O reţea dreptunghiulară are cel puţin două linii sau două coloane, în care se include şi obiectul iniţial selectat;

· Unit cell or distance between rows (---) (celula de bază sau distanţa dintre linii): dacă este pozitivă, determină copierea obiectelor de jos în sus, iar dacă este negativă, obiectele sunt copiate de sus în jos;

· Distance between columns (( ( () (distanţa dintre coloane): dacă este pozitivă, copierea obiectelor se face spre dreapta; dacă este negativă – spre stânga.
Crearea unei reţele polare

Sintaxa comenzii este:

Command: ARRAY (
Select objects: se selectează obiectul care urmează a fi multiplicat ( (fig. 5.4)

Enter the type of array [Rectangular / Polar] <R>: P (
Specify center point of array: se indică centrul P de dispunere polară (
Enter the number of items in the array: 7 (
Specify the angle to fill (+ =ccw,  - =cw) <360>:  (
Rotate arrayed objects? [Yes / No ] <Y>: (
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Dacă în ultima linie de comandă se tastează N (Rotate arrayed objects? [Yes / No ] <N>: (), rezultatul este o reţea polară cu obiectele nerotite în jurul centrului de polaritate P (fig. 5.5).
Rezultă că, pentru crearea unei reţele polare, elementele definitorii sunt:

· Center point of array (centrul reţelei): punctul în jurul căruia sunt copiate obiectele. Copiile sunt dispuse circular şi echidistant;

· Number of items (numărul de articole): numărul total de obiecte care sunt desenate în reţea;

· Angle to fill (unghiul de umplere): unghiul la centru pe care sunt dispuse obiectele. Pentru unghiuri mai mici de 3600, valorile negative determină dispunerea obiectelor în sensul acelor de ceasornic faţă de original, iar cele pozitive în sens contrar acelor de ceasornic;

· Rotate arrayed objects? (se rotesc obiectele multiplicate?): se specifică dacă obiectele din reţea sunt rotite faţă de centrul de polaritate.

[image: image21.wmf]
Figura 5.6 prezintă diferenţele dintre cele două variante ale comenzii ARRAY Polar, cu obiecte rotite şi respectiv nerotite, atunci când apare suprapunerea lor.
· Cu linie continuă sunt reprezentate obiectele reţelei cu ARRAY Polar, rotite;

· [image: image22.wmf]Cu linie continuă sunt reprezentate obiectele reţelei cu ARRAY Polar, nerotite;

Comanda OFFSET


OFFSET – desenează un obiect de acelaşi tip cu cel selectat la o distanţă “d” indicată faţă de obiectul iniţial, sau printr-un punct “T” (denumit punct de Through).


Copierea unui obiect la o distanţă dată decurge după următoarea sintaxă:

Command: OFFSET (
Specify offset distance or [Through] <Through>: 10 ( 

Specify object to offset or < exit >: se selectează obiectul ce va fi duplicat

Specify point of side to offset: se indică punctul P1 (fig. 5.7a şi 5.7b).
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Pentru copierea unui obiect printr-un punct de Through, sintaxa comenzii este următoarea:

Command: OFFSET (
Specify offset distance or [Through] <Through>: T ( 

Specify object to offset or < exit >: se selectează obiectul ce va fi duplicat

Specify through point: se indică punctul T (fig. 5.8).
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Din sintaxă, rezultă că elementele esenţiale utilizării comenzii OFFSET sunt:

 - Distance  – distanţa la care se desenează noul obiect;

 - Side to offset  – partea în care se desenează noul obiect;

 - Through – punctul prin care va trece noul obiect.


În linia de comandă iniţială, există posibilitatea să se opteze între introducerea directă a distanţei la care trebuie creată copia şi utilizarea opţiunii Through. 


Distanţa poate fi introdusă prin valoarea sa, sau prin selectarea a două puncte distincte ale căror coordonate definesc extremităţile distanţei impuse, după care, se selectează obiectele pe rând pentru a crea copii; duplicarea se indică prin ţintirea unui nou punct P1 de partea în care urmează a se face reproducerea obiectului.
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Se pot copia entităţi simple de tip Circle, Line (noua linie este o copie fidelă a originalului), cît şi forme complexe de tip Pline, în acest sens, copia realizată cu comanda OFFSET nu reproduce exact originalul (fig. 5.9).
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În exemplele de mai sus sunt prezentate rezultatele obţinute în cazul unor obiecte duplicate cu comanda OFFSET:
· Arc - Noul arc are acelaşi unghi la centru şi acelaşi centru ca şi arcul original, lungimea însă este diferită (fig. 5.9a);

· Cerc, elipsă - Noul cerc (sau elipsă) are acelaşi centru ca şi cercul (elipsa) original (ă). Raza noului cerc este diferită de cea a cercului original – fig. 5.9b (în cazul elipselor, diferă lungimea axelor);
· Linie, semidreaptă - Noua linie, dreaptă sau semidreaptă ajutătoare reprezintă o copie fidelă a originalului (fig. 5.9c);
· Polilinie simplă - Lungimea segmentelor de dreaptă sau de arc ale noii polilinii simple este ajustată astfel încât punctele de sfârşit ale noii polilinii sunt situate de-a lungul unei direcţii perpendiculare pe punctele de sfârşit ale poliliniei deschise originale. Vertexurile duplicatului sunt plasate pe bisectoarea laturilor vertexului original (fig. 5.9d);
· Curbă spline - Lungimea şi forma noii curbe spline sunt ajustate astfel încât punctele de sfârşit se găsesc pe perpendiculare în punctele de capăt ale curbei spline originale.
Pentru unele tipuri de obiecte nu poate fi folosită comanda OFFSET (textele şi blocurile). De asemenea, comandând copierea cu OFFSET a unui arc mic pe o distanţă mare, se poate obţine o rază negativă, caz în care AutoCAD nu execută operaţia.
Comanda MIRROR

     MIRROR – desenează simetricele obiectelor selectate, în raport cu o dreaptă sau un plan de oglindire.

    AutoCAD creează imaginea reflectată a unui obiect dacă se specifică două puncte care să definească linia (planul) de reflexie (de oglindire). Linia de oglindire solicitată de comanda MIRROR poate fi o dreaptă imaginară definită de două puncte arbitrare ale obiectelor selectate. Comanda MIRROR permite, după necesităţi, păstrarea sau ştergerea obiectelor existente prin opţiunile (Y/N).


Sintaxa comenzii pentru oglindirea unui obiect este următoarea:

Command: MIRROR (
Select object: se selectează obiectul ce trebuie oglindit ( 

Specify first point of mirror line: se indică punctul P1 

Specify second point of mirror line: se indică punctul P2 

Delete source object? [Yes / No] <N>: ( (fig. 5.10)

Elementele esenţiale realizării unei oglindiri sunt:

· First point of mirror line  – primul punct al axei de simetrie;

· Second point  – al doilea punct al axei de simetrie;

· Delete old objects? – stabileşte dacă se şterge vechiul obiect (cel al cărui simetric a fost desenat).
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Figura 5.10 

Cu ajutorul comenzii MIRROR pot fi oglindite şi obiecte text şi mtext. În acest sens, aceste obiecte apar inversate, ca şi cum s-ar ţine o pagină de text în faţa oglinzii. Pentru a evita inversarea textului, trebuie să i se atribuie valoarea zero variabilei de sistem Mirrtext la promptul Command (fig. 5.11).
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Figura 5.11 Oglindire de text cu variabila de sistem Mirrtext având valoarea 1 (a) şi valoarea 0 (b)


5.4 Comenzi de deplasare: MOVE, ROTATE, SCALE
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[image: image32.wmf]Comanda MOVE

Permite mutarea obiectelor selectate, prin translaţie, într-o nouă locaţie (poziţie), dispărând din vechea dispunere. 

Command: MOVE (
Select objects: se selectează obiectele ce trebuie  mutate (
Specify base point or displacement: int of (se selectează P1)

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: se selectează P2 ( (fig. 5.12)

Translaţia se face după un vector definit prin două puncte:
- Base point of displacement – originea vectorului de translaţie;

- Second point of displacement – vârful vectorului de translaţie.
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Comanda ROTATE

Serveşte pentru rotirea unor entităţi (după axa OZ, deci în planul XY) în jurul unui punct de bază, numit centru de rotaţie, cu un unghi cunoscut. Prin aplicarea acestei comenzi, entităţile rotite dispar din vechea locaţie, rămânând numai în poziţia rotită. Rotaţia poate decurge în două moduri:

1. Prin definirea unghiului de rotire (fig. 5.13a):

Command: ROTATE (
Current positive angle in UCS: ANDIR=counterclockwise ANGBASE=0

Select objects: se selectează obiectul ce trebuie rotit (pendulul) (
Specify base point: se indică punctul C (
Specify rotation angle or [Reference]: 30 (
Dacă unghiul are semnul minus, atunci rotirea se face în sens orar.

2. Prin definirea unghiurilor de referinţă (fig. 5.13b):

Dacă la ultimul prompt se răspunde cu „R” (de la Reference) atunci dialogul continuă astfel:

Specify the reference angle <0>: 90 (
[image: image35.wmf]Specify the new angle]: 120 (
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Figura 5.13 






       a.



    b.

Comanda SCALE


Comanda SCALE (scalare) micşorează sau măreşte proporţional dimensiunile obiectelor existente. Se utilizează atât un factor de scalare, cât şi o lungime de referinţă pentru a modifica dimensiunile unei entităţi în raport cu un punct de bază dat. Punctul de bază rămâne neschimbat, iar tot ceea ce este în jurul său se măreşte sau se micşorează cu factorul de scalare dat sau se specifică lungimea de referinţă (Reference).

Sintaxa comenzii pentru metoda ce utilizează un factor de scalare este următoarea:

Command: SCALE (
Select objects: se selectează entitatea (dreptunghiul) – (fig. 5.14a) (
Specify base point: P (
Specify  scale factor or [Reference]: 0.6 ( (pentru micşorarea entităţii) (fig. 5.14b)

Specify  scale factor or [Reference]: 1.6 ( (pentru mărirea entităţii) (fig. 5.14c)
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Pentru a aplica metoda lungimii de referinţă, se defineşte o lungime curentă (în general, pe un obiect) – o linie reală sau imaginară – prin selectarea punctelor sale de sfârşit sau prin introducerea directă a lungimii. 

Sintaxa comenzii pentru metoda ce utilizează o lungime de referinţă este următoarea:

Command: SCALE (
Select objects: se selectează entitatea – (fig. 5.15a) (
Specify base point: P (
Specify  scale factor or [Reference]: R ( 

Specify reference length <1>: 20 (
Specify new length: 12 ( (pentru micşorarea entităţii) - (fig. 5.15b)

Specify new length: 32 ( (pentru mărirea entităţii) - (fig. 5.15c)
Prin urmare, elementele esenţiale scalării unei entităţi sunt:

· Base point – punctul faţă de care se scalează;

· Scale factor – factorul de scalare;

· Reference – scalarea faţă de o dimensiune de referinţă.
5.5 Comenzi de redimensionare şi modificare a proprietăţilor şi caracteristicilor: LENGTHEN, STRETCH, CHPROP, CHANGE


Comanda LENGTHEN

LENGTHEN – modifică (măreşte sau scurtează) lungimea unor obiecte sau unghiul unui arc. 

Ea include următoarele opţiuni:

· Select object - implică selectarea unui obiect. După selectarea obiectului, este afişată lungimea acestuia şi reapare linia de comandă iniţială;

· Delta - permite specificarea mărimii de alungire sau scurtare a obiectelor. Dacă se introduce o valoare pozitivă, obiectul va fi alungit, iar dacă se introduce o valoare negativă, va fi scurtat. 

· Percent - dă posibilitatea exprimării variaţiei dimensiunii în procente, 100% reprezentând lungimea iniţială; un procent mai mare de 100%, conduce la alungirea obiectului, iar unul mai mic de 100%, conduce la scurtarea acestuia;

· Total - se foloseşte când se cunoaşte lungimea finală la care trebuie să ajungă obiectul;

DYnamic - permite să se tragă punctul de sfârşit al obiectului în poziţia dorită, fără a modifica alinierea obiectului (modifică lungimea în mod dinamic);

Sintaxa comenzii LENGTHEN pentru alungirea unei linii este următoarea:

Command: LENGTHEN (
Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: 

                            se selectează linia (fig. 5.16)  ( 

Current length: 70

Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: 

                                                DE (
Enter delta length or [Angle] <0>: 25 (
Select an object to change or [Undo]: se indică linia (
Sintaxa comenzii LENGTHEN pentru scurtarea unei linii este următoarea: 

Command: LENGTHEN (
Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: 

                                         se selectează linia ( 

Current length: 70

Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: P (
Enter percentage length <100>: 50 (  

Select an object to change or [Undo]: se indică linia 

                                           (fig. 5.17) (
Sintaxa comenzii LENGTHEN pentru modificarea unui arc de cerc este următoarea:

Command: LENGTHEN (
Select an object or [DElta / Percent / Total / DYnamic]: DY (
Select an object to change or [Undo]: se selectează arcul de cerc, respectiv linia (
Specify new end point: se indică prin ţintire noul punct de capăt - P (fig. 5.18) ( 
Observaţii    

   1. Obiectul iniţial este reprezentat cu linie continuă, cel modificat – cu linie întreruptă

     2. Obiectul se alungeşte sau se scurtează în funcţie de direcţia în care se alege noul punct de capăt P. 

     3. Capătul obiectului este situat, în timpul deplasării, în piciorul perpendicularei imaginare trasată din colimator pe obiect.
Comanda STRETCH


Comanda permite deformarea unui obiect, păstrând legăturile dintre părţile componente nedeformate ale obiectului iniţial. Comanda afectează numai entităţile de tip Line, Arc, Pline, Trace şi Solid.

Obiectele trebuie selectate numai printr-o fereastră de selecţie tip Crossing sau poligon de selecţie de tip Crossing. Toate obiectele selectate în interiorul ferestrei de intersecţie sunt deplasate, iar obiectele care intersectează fereastra sunt deformate.

Sintaxa comenzii este următoarea:

Command: STRETCH (
Select object to stretch by crossing-window or crossing-polygon…
Select objects: C (crossing) (
Specify first corner: se indică coordonatele punctului P (x, y) (
Specify opposite corner: se indică coordonatele punctului R (x,y) (
Specify base point or displacement: Q (
Specify second point of displacement:  T sau S ( (fig. 5.19)

Observaţii:

· Arcele care intersectează fereastra sunt modificate astfel încât îşi păstrează constantă săgeata (distanţa de la mijlocul corzii subîntinse la centrul arcului);

· Cercurile care intersectează fereastra sunt deplasate numai dacă centrul lor este situat în interiorul ferestrei;

· Textele, blocurile şi definiţiile de atribute care intersectează fereastra sunt deplasate numai dacă punctul lor de inserare este în interiorul ferestrei;
· Axa figurii nu a fost deplasată, nefiind cuprinsă în fereastra de selecţie.
Există posibilitatea de a folosi mai multe ferestre sau poligoane de intersecţie pentru a selecta obiectele ce urmează a fi deformate. Acest lucru se realizează iniţializând  de la tastatură comanda MSTRETCH  (Multiple Entity Stretch – posibilităţi suplimentare de deformare). Această comandă este concepută să utilizeze numai ferestre de intersecţie (opţiunea prestabilită) sau poligoane de intersecţie pentru selectarea obiectelor. O altă deosebire faţă de comanda STRETCH este aceea că MSTRETCH nu oferă opţiunea pentru specificarea distanţei de deplasare. Distanţa şi direcţia de deformare se stabilesc alegând două puncte oarecare. 

Comanda CHPROP


CHPROP – modifică unele proprietăţi ale obiectelor selectate, cum sunt: culoarea, stratul, tipul de linie, factorul de scară, lăţimea liniei. 

Sintaxa comenzii este:

Command: CHPROP (
Select object: se selectează entităţile de modificat  (liniile de axă) (fig. 5.20a) ( 

Enter property to change [Color / LAyer / LType / ltScale / LWeight / Thickness]: LT (
Enter new linetype name <ByLayer>: dashdot (
Enter property to change [Color / LAyer / LType / ltScale / LWeight / Thickness]: (
          









( (fig. 5.20b)

Command: CHPROP (
Select object: se selectează entităţile de modificat  (liniile de axă) (fig. 5.20b) ( 

Enter property to change [Color / LAyer / LType / ltScale / LWeight / Thickness]: S (
Specify new linetype scale <1>:  0.4 (
Enter property to change [Color / LAyer / LType / ltScale / LWeight / Thickness]: (
         









( (fig. 5.20c)

Pentru a modifica culoarea sau tipul de linie pentru un strat, toate obiectele create pe acel strat sunt actualizate automat, datorită faptului că proprietăţile de culoare sau tip de linie ale obiectului sunt configurate ByLayer.


Proprietăţile modificate prin comanda CHPROP sunt: 

· Color  – modifică culoarea obiectelor selectate;
· LAyaer – modifică stratul de lucru;
· LType – modifică tipul de linie;
· LtScale – factorul de scară măreşte sau micşorează lungimea segmentelor, cât şi distanţa dintre segmente, respectiv dintre segmente şi puncte ale tipului de linie supusă modificării;
· LWeight – modifică lăţimea liniei. Această modificare este posibilă în cazul în care se respectă condiţiile indicate anterior la capitolul 2, subcapitolul 2.2, pagina 16;
· Thickness – modifică grosimea (perpendiculară pe planul reprezentării). Opţiunea devine utilă în modul de reprezentare 3D.
Comanda CHANGE

Comanda CHANGE, asemănătoare comenzii CHPROP, modifică proprietăţile obiectelor selectate şi, prin introducerea punctului P de modificare (change point), poate modifica şi direcţia unor entităţi de tip Line, Circle.

Pentru modificarea caracteristicilor unor obiecte, sintaxa comenzii este următoarea:

Command: CHANGE (
Select objects: se selectează cele 3 entităţi (fig. 5.21a) ( 

Specify change point or [Properties]: se indică punctul P1 Change point ignored

Specify new circle radius <no change>: pentru încheierea comenzii se realizează click pe butonul din stânga al mouse-ului (fig. 5.21b)

Dacă se alege opţiunea implicită no change şi se apasă tasta ENTER, atunci rezultatul va fi cel din figura 5.21c.


Dacă se optează pentru Properties, atunci sintaxa pentru CHANGE devine asemănătoare cu cea a comenzii CHPROP, putându-se modifica în continuare proprietăţile obiectelor selectate. Singura diferenţă în ceea ce priveşte cele două sintaxe este că la CHANGE apare o nouă opţiune – Elevation. Elevation reprezintă distanţa măsurată de la planul X0Y la axa 0Z; are utilitate în planul 3D.

Command: CHANGE (
Select objects: se selectează cele 3 entităţi (fig. 5.21a) ( 

Specify change point or [Properties]: se tastează P (
Enter property to change [Color / Elev / LAyer / LType / ltScale / LWeight / Thickness]: … (
Se poate alege orice opţiune aşa încât să se modifice una din proprietăţile obiectelor din desen. 
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