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Desenarea entităţilor grafice cu lăţime


CAP.4    DESENAREA ENTITĂŢILOR 

GRAFICE  CU LĂŢIME


4.1. Comanda PLINE  
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Permite trasarea unei polilinii formată din segmente de dreaptă şi arce de cerc, care poate avea şi lăţime. Pentru înţelegerea acestei comenzi se prezintă sintaxa pentru trasarea unei polilinii (fig.4.1) formată din:
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                               Fig.  4.1

- segmentul de dreaptă 1, având ws1=2, we1=5;

- arcul 2, având ws2=we2=5;
- segmentul de dreaptă 3, având ws3=we3=5 şi lungimea L = 30;
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- segmentul de dreaptă 4, care închide polilinia, având ws4=5, we4=2.
Command: PLINE (
Specify start point: se indică punctul A (
Current line width is 0.00

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: w (
Specify starting width <0.00>: 2 (
Specify ending width <2.00>: 5 (
Specify next point or [Arc/ Close/ Halfwidth/ Length/ Undo/ Width]: se indică punctul B (
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A (
Specify endpoint of arc or [Angle/CEnter/Close/Direction/Halfwidth/ Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: se indică punctul C (
Specify endpoint of arc or[Angle /CEnter/ Close/ Direction/ Halfwidth/ Line/ Radius/Second pt/Undo/Width]: L (
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: L (
Specify length of line: 30 (
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: w (
Specify starting width <5.00>: (
Specify ending width <5.00>: 2 (
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: C (
4.2. Comanda RECTANGLE  
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Permite desenarea unui dreptunghi, cu lăţimea w impusă, definit prin coordonatele a două colţuri opuse (fig. 4.2 a,b).

Command: RECTANG (
Specify first corner point or [Chamfer/ Elevation/ Fillet/ Thickness/     Width]: se introduc coodonatele punctului 1 (
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Fig. 4.2

Specify other corner point: se introduc coordonatele punctului 2 (
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Fig. 4.3

Folosirea opţiunilor Chamfer sau Fillet conduc la desenarea unui dreptunghi având colţurile teşite respectiv rotunjite (fig. 4.3 a,b).

4.3. Comanda  POLYGON  
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Serveşte pentru desenarea poligoanelor regulate, definite în unul din următoarele moduri:

a) prin numărul de laturi, poziţia centrului cercului înscris sau circumscris poligonului şi raza acestui cerc;

Command: POLYGON (
Enter number of sides <4>: 6 (
Specify center of polygon or [Edge]: se introduc  coordonatele punctului C(
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I> : C (
Specify radius of circle : se indică mărimea razei R (
Dispunerea poligonului este dependentă de poziţia colimatorului în cadrul ecranului prin care se defineşte mărimea şi orientarea razei cercului. Pentru poligoanele înscrise / circumscrise, cursorul stabileşte poziţia unui vârf/mijlocul unei laturi a poligonului reprezentat (fig.4.4a,b).

b) prin numărul de laturi, definirea laturii poligonului prin mărime (Edge) şi orientarea acesteia (fig. 4.4 c).

Command: POLYGON (
Enter number of sides <6>: 4 (
Specify center of polygon or [Edge]: E (
Specify first endpoint of edge : se indică coordonatele punctului 1 (
Specify second endpoint of edge : se indică coordonatele punctului 2 (
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Fig. 4.4
Observaţii

 
Poligonul este trasat în sens trigonometric. După introducerea coordonatelor punctului 1, până la fixarea punctului 2, poligonul are o imagine dinamică variabilă cu deplasarea cursorului.


Activarea modului ORTHO conduce la construirea unor poligoane cu laturile paralele sau perpendiculare pe axele sistemului de referinţă (fig.4.4d).

4.4. Comanda ELLIPSE  
[image: image9.png]




Permite construcţia elipselor şi a cercurilor izometrice rezultate ca o polilinie închisă având lăţimea zero, formate dintr-o succesiune de arce. O elipsă se poate construi în unul din următoarele moduri:

a) prin definirea axei mari şi a semiaxei mici (fig. 4.5 a);

Command: ELLIPSE (
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: se indică punctul P1 (
Specify other endpoint of axis : se indică punctul P2 (
Specify distance to other axis or [Rotation] : se indică punctul P3 (
b) prin definirea axei mari şi a rotaţiei în jurul acesteia (fig.4.5 b);

Command: ELLIPSE (
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: se indică punctul P1 (
Specify other endpoint of axis : se indică punctul P2 (
Specify distance to other axis or [Rotation] : R (
Specify rotation around major axis: 46 (
c) prin definirea centrului elipsei, punctul final al unei axe şi lungimea celeilalte semiaxe sau rotaţia în jurul primei axe (fig. 4.5 c).

Command: ELLIPSE (
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: C (
Specify center of ellipse : se indică punctul P1 (
Specify endpoint of axis: se indică punctul P2 (
Specify distance to other axis or [Rotation] : se indică punctul P3 (
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Fig.4.5

4.5. Comanda TRACE 
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Permite trasarea unei succesiuni de segmente de dreaptă cu lăţime. Segmentele sunt „goale” (fig. 4.6 a) sau „pline” (fig. 4.6 b) după cum variabila de sistem FILL este setată OFF sau ON.
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   a)






b)

Fig. 4.6

Sintaxa comenzii este următoarea:

Command: TRACE (
Specify trace width <1>: 3 ( 

Specify start point: se indică punctul 1 
Specify next point: se indică punctul 2 

Specify next point: se indică punctul 3

Specify next point: se indică punctul 4 
Specify next point: (
Punctele specificate de utilizator se află pe linia mediană a entităţii. Segmentele adiacente sunt concatenate de sistemul AutoCAD în fiecare vertex, iar segmentele de capăt sunt tăiate drept. Segmentele definite sunt afişate pe ecran secvenţial cu o etapă în urma introducerii punctului de capăt al ultimului segment definit de punctul introdus.

Comanda TRACE nu dispune de opţiunea Undo şi nici de Close.
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4.6. Comanda DONUT


Comanda DONUT (sau DOUGHNUT) permite desenarea de coroane circulare (inele) şi cercuri pline, trebuind specificat diametrul interior, diametrul exterior şi centrul inelului. La utilizarea comenzii DONUT, AutoCAD solicită în mod repetat poziţia obiectelor suplimentare, până când se încheie efectiv comanda, apăsând tasta  <ESC> sau executând clic pe butonul din dreapta al mouse-ului.


Elementele esenţiale realizării unei coroane circulare sau ale unui cerc plin sunt:

· Inside diameter  – diametrul interior;

· Outside diameter  – diametrul exterior;

· Center – centrul cercului.

Sintaxa comenzii este următoarea (fig. 4.7):


Command: DONUT (

Specify inside diameter of donut <0.5>: 50 ( 


Specify outside diameter of donut <0.5>: 100 (

Specify center  of donut or  <exit>: (se indică centrul prin ţintire sau se stabilesc coordonatele punctului de centru) (

Specify center  of donut or  <exit>: ( sau <ESC>


Dacă
diametrul interior este egal cu zero, atunci figura rezultată este un cerc plin (fig. 4.7b; 4.8b). 


[image: image14.wmf]DIAMETRU 

INTERIOR

DIAMETRU 

EXTERIOR


[image: image20.wmf]





    a)


b)



a)

     b)

FILL=ON




      FILL=OFF




    
Fig. 4.7




     Fig. 4.8


Dacă variabila de sistem FILL este ON (fig.4.7), lăţimea inelului este desenată “plină”, iar dacă variabila este OFF (fig.4.8), lăţimea inelului este “goală”.

4.7. Comanda SOLID 
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Permite construcţia suprafeţelor 2D de tip triunghi sau patrulater.


Coordonatele punctelor (vârfurilor) poligonului, cerute prin prompturile: First point; Second point; Third point; Fourth point se introduc după cum urmează:

· pentru suprafeţe triunghiulare: punctele extreme ale primei laturi, urmate de coordonatele celui de al treilea vârf; acţiunea se încheie cu ENTER la solicitarea coordonatelor celui de-al patrulea punct;

· pentru patrulatere se introduc punctele extreme a două laturi opuse urmate de ENTER.

Unirea vârfurilor în cazul introducerii coordonatelor acestora în succesiunea citirii este prezentată în figura 4.9a.

Comanda permite şi construirea mai multor suprafeţe patrulatere adiacente, considerându-se implicit că vârfurile 3 şi 4 ale ultimului patrulater definesc prima latură a următorului (fig. 4.9b,c).
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Execuţia comenzii se încheie, după caz, printr-un răspuns nul la promptul „Fourth point:”, la definirea suprafeţelor triunghiulare, sau prin furnizarea unui răspuns nul la promptul „Third point:”, pentru patrulatere.

Fig. 4.9 


Sintaxa comenzii este:

Command: SOLID (
Specify first point: se selectează punctul 1

Specify second point: se selectează punctul 2

Specify third point:  se selectează punctul 3

Specify fourth point or <exit>: se selectează punctul 4
Specify third point:  se selectează punctul 5

Specify fourth point or <exit>: se selectează punctul 6
Specify third point:  se selectează punctul 7

Specify fourth point or <exit>: (
4.8. Variabila de sistem FILL



Un desen care conţine numeroase polilinii cu lăţimi diferite de zero poate mări considerabil timpul de redesenare a ecranului sau de tipărire la plotter. AutoCAD oferă comanda FILL, care permite să se controleze vizibilitatea porţiunilor pline ale poliliniei. Când se dezactivează modul FILL, AutoCAD afişează sau tipăreşte doar conturul poliliniilor pline.


De fapt, FILL controlează valoarea atribuită unei variabile de sistem care, pentru valoarea 1, modul FILL este activat, iar pentru valoarea 0, este dezactivat.


Comanda FILL controlează nu doar aspectul poliliniilor, ci şi pe cel al entităţilor de tip: solid, trace, polyline, donut.
Pentru a se oberva efectul produs de activarea sau dezactivarea modului de lucru FILL, trebuie să se lanseze una din comenzile REGEN sau REGENALL.

Spre exemplificare, se consideră entităţile cu lăţime de tip DONUT (Fig. 4.10), SOLID (Fig. 4.11) şi PLINE (Fig. 4.12). Când modul FILL este ON, atunci entităţile apar în reprezentare grafică “pline”, iar dacă modul FILL este OFF, entităţile vor fi “goale”.
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Fig. 4.10

[image: image23.wmf]
Fig. 4.11
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Fig. 4.12

Sintaxa comenzii este următoarea:

Command: FILL (
Enter mode [ON / OFF] <ON>: OFF  ( (dacă se doreşte ca entităţile să apară “goale”)

sau

Command: FILL (
Enter mode [ON / OFF] <OFF>: ON  ( (dacă se doreşte ca entităţile să apară “pline”)
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